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So geht's
Das wird jetzt viel Schreibarbeit :) Macht euren Trigger mit dem der Level 
beendet werden soll. Und einfach in der T_Activate-Kategorie folgendes 
einfügen: x_modeswitch->s_modeswitch(menu);

Und das war’s auch wieder... Damit kommt ihr wieder ins Menu zurück.
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